EE et
Kowunest Du weit wack Amesberﬁez”
Das mittelalterliche Arnesberge ist auch heute noch im
Stadtbild zu erkennen. Auf einer historischen Zeitreise
gilt es, diese Spuren aus der Vergangenheit zu entde-
cken. Die Schiilerinnen und Schiiler erhalten dabei
selbststandig und mit Hilfe eines Rollenspiels eine Vor-
stellung vom Leben im Mittelalter. Entwicklung, Struktur
und letztlich das ,Funktionieren” einer mittelalterlichen
Stadt werden deutlich.
Die Vollendung eines mittelalterlichen Stadtplanes mit
Mauern und Stadttoren schliefSt das Programm ab.

Zielgruppe: Klasse 3 - 7

4. Bereich Neuzeit

(Der Flirsthisohol itk Ho"

Zwar gibt es heute keine Firstbischfe mehr in Arnsberg,
jedoch finden sich noch einige Spuren ihrer zeitweiligen
Anwesenheit in der Stadt und im Museum. Diese gilt es
in diesem museumspddagogischen Programm zu ent-
decken. In einem Rollenspiel stellen die Schiilerinnen
und Schiler mit Hilfe von Requisiten eine Audienz beim
Firstbischof nach, in der gesellschaftliche, politische
und administrative Aspekte dieser Zeit angesprochen
werden.

Zielgruppe: Klasse 4 — 6

AWee es frider ecmal war —
Lebew umd Arbecten vor N00 Jalven...”

war ganz anders als wir es heute kennen. Mit Kopftuch
und Schiirze, Spitzenkragen oder Matrosenhemd geklei-
det erleben die Schiilerinnen und Schiiler das Alltags-
leben zu UrgroBmutters und Urgrolvaters Zeiten. Sie
erfahren, welche Aufgaben die Hausfrau zu erfillen
hatte, wie viel die alte Mark wert war und wie man in
Sutterlin schrieb. Der gestopfte Sparstrumpf kommt eben-
so zur Geltung wie die gute alte Petroleumlampe.

In einem Vergleich einer alten Kiiche mit einer modernen
erkennen die Schiiler, dass Stromversorgung und Technik
unser Leben stark verandert haben.

Zum Abschluss versetzen die Kinder sich in das Leben
ihrer Urgrolieltern, indem sie verschiedene Alltagstechni-
ken selbst ausprobieren.

Zielgruppe: Klasse 4 — 7
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1. Altsteinzeit
Hollewzauber...”

gilt es am Beispiel der Balver Hohle und der in ihr entdeck-
ten altsteinzeitlichen Werkzeug- und Tierskelettfunde zu
erfahren. Ausgehend von diesen Sachquellen wird den
Schiilerinnen und Schiilern ein ihrem Alter entsprechender
Einblick in die Lebens-, Arbeits- und Erndhrungsweise der
damaligen Menschen vermittelt. Museumsgesprach, Grup-
penarbeit und Suchauftrige geben eine erste Orientierung,
das Museum selbst zu erschlielen. Experimente mit Stein-
werkzeugen und Malversuche nach steinzeitlichen Motiven
bieten zum Abschluss des Programms die Moglichkeit, sich
kreativ mit Hohlenmalerei auseinander zu setzen.

Zielgruppe: Klasse 3 — 6

nCrspant wie ein Bogen..."

haben Wissenschaftler die Funde steinzeitlicher Jagdwaffen
untersucht und mit Hilfe von Nachbildungen getestet. Zu
welchen Ergebnissen sie gelangt sind, kénnen die Schiler-
innen und Schiiler in diesem museumspadagogischen Pro-
gramm erkunden. Hierbei lernen sie die Tauglichkeit
bestimmter Materialien und Objekte kennen. Ausgehend
von den Jagdwaffen und der Jagd werden die harten und
mitunter mithsamen Lebensbedingungen in der Altsteinzeit
deutlich. Beim Wettkampf mit nachgebauten Speeren, Har-
punen, Pfeil und Bogen gibt es interessante Preise zu
gewinnen.

Zielgruppe: Klasse 3 — 6

2. Jungsteinzeit
Als die Mewschew ses. wuwrolew....”

Ausgehend von dem altsteinzeitlichen Wohnplatz der Bal-
ver Hohle und den in Deiringsen/Ruploh archdologisch
nachgewiesenen jungsteinzeitlichen Bauten wird der tief-
greifende Wandel im Leben der Menschen von der Alt- zur
Jungsteinzeit veranschaulicht.

Die jungsteinzeitliche Lebensweise, die die Voraussetzung
fur unseren heutigen Alltag bildet, steht im Vordergrund
dieses Programms. Welche Grundlagen in dieser Epoche
im Bereich Ackerbau, Viehzucht und Hausbau geschaffen
wurden, erarbeiten die Kinder im Museumsgesprach. In
Gruppenarbeit erproben die Schilerinnen und Schiiler
einige Techniken der Getreideverarbeitung und Werkzeug-
herstellung. Hierbei gewinnen sie einen Eindruck von der
Harte und Miihseligkeit damaliger Arbeitsverfahren.

Zielgruppe: Klasse 4 — 6

3. Bereich Mittelalter
JRitter olme Furcht wmd Tadee...”

werden in diesem Programm gesucht. Die Schiilerinnen
und Schiiler konnen sich tber das Leben der berittenen
Krieger des Mittelalters informieren. Gemeinsam wird
das ,ritterliche” Rustzeug erarbeitet. Hierbei geht es nicht
allein um die Ausbildung vom Knappen bis zum stolzen
Ritter, sondern auch um die Ausriistung, die teilweise von
den Schiilerinnen und Schiilern selbst ausprobiert und
angefertigt werden kann. Das Alltagsleben eines Ritters,
seine Pflichten und Ideale werden ebenfalls thematisiert.
Zum Abschluss kénnen sich die Teilnehmer selbst als Rit-
ter versuchen und gut geriistet mit ihren selbst gebastel-
ten Helmen ein Turnier veranstalten.

Zielgruppe: Klasse 1 -4

JHoder Keosterwauer...”

der ehemaligen Prdmonstratenserabtei Wedinghausen
soll in diesem Programm geblickt werden. Nach einem in
das Thema ,Klosterleben” einfiihrenden Film erhalten alle
Schiilerinnen und Schiiler eine weille Monchskutte und
kommen dem Alltagsleben der Ménche — ,ora et labora”
— auf die Spur. Sie erfahren, aus welchen Gebaudeteilen
die zum grofBen Teil noch erhaltene Klosteranlage bestand
und welchen Aufgaben sich die Klosterbriider gewidmet
haben. Hierzu zdhlte auch die Herstellung von Biichern
und das Unterrichten am Laurentianum, dem dltesten
Gymnasium im Sauerland. Schlielich kénnen die Kinder
dann ihre eigene Initiale (Anfangsbuchstabe) erstellen, mit
dem Gansekiel schreiben und einen Siegeldruck anferti-
gen.

Zielgruppe: Klasse 3 — 6



